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 ده یکچ

هوش مصنوعی را به  (AI)های نوینی در آموزش معماری ایجاد کرده است. این پژوهش ادغام  فرصت  AIهای  استودیو

تواند خلاقیت و تفکر انتقادی دانشجویان را  دهد که این رویکرد میکند و نشان میعنوان همکار شناختی بررسی می

 کند. تقویت می

را    ین ینو  یهاحال فرصت  نیو در ع   ی اساس  یهاچالش  ،یهوش مصنوع   عیسر  شرفتی پ  ژهیوبه  ر،یفناورانه اخ  تحولات

ابزارها  جاد ی ا  یآموزش معمار  یبرا از  استفاده  با وجود گسترش  فرآ  ی بر هوش مصنوع  ی مبتن   یکرده است.    ند یدر 

ابزارمحور و    ی کردهایهمچنان عمدتاً به رو  یطراح  ویدر آموزش استود  هایفناور   نیادغام ا  ،یمعمار  یطراح  یاحرفه

درباره نقش    ن یادی بن  ییهاپرسش  ت،یوضع   نیمنسجم است. ا  کی پداگوژ  یهاپراکنده محدود مانده و فاقد چارچوب

 .کند یمطرح م یطراح ند یفرآ  یابی و نحوه ارز ان،یدانشجو تیخلاق گاهیجا ،یطراح یریادگ یدر  یهوش مصنوع

  ی گذار از »هوش مصنوع   ن ییو تب   ی در عصر هوش مصنوع   ی معمار  ی طراح  و یاستود  یپداگوژ  فیمقاله، بازتعر  نیا  هدف

است. پژوهش حاضر با    ی آموزش طراح  ندیدر فرآ  «یعنوان همکار شناختبه  یبه »هوش مصنوع  «یعنوان ابزار کمک به

در    یادغام هوش مصنوع  نینو  یالگوها  یر، به بررسیمطالعات اخ  یو مرور انتقاد  یفتوصی–یل یاز روش تحل  یریگبهره 

از    ، یطراح  ندیرا در مراحل مختلف فرآ  یفناور  نیو نقش ا  پردازدیجهان م   شرویپ  یها در دانشگاه  یآموزش معمار

 .کندیم  لیطرح، تحل  ی ابیتا توسعه و ارز ی پردازدهی و ا لیتحل

  ش یافزا  ، یتفکر انتقاد  تی به تقو  تواندیم   یهمکارمحور به هوش مصنوع  کرد ی که رو  دهدیپژوهش نشان م  یها افتهی

منجر شود، مشروط بر آنکه با ملاحظات    یمعمار  یوهایدر استود   یریادگی   ندیفرآ  ی و ارتقا  یطراح   یریگمیتصم   تیفیک

اخلاق  یآموزش پا  یو  برا  نیا  ی هادلالت  ان، یمناسب همراه گردد. در  و    یبررس  رانیا  یآموزش معمار   یتحول  شده 

 .شودیارائه م ی آموزش نینو یهاچارچوب  یسازیبوم یبرا ییشنهادهایپ

 ی همکار شناخت ، یپداگوژ ،یهوش مصنوع ، یطراح ویاستود ،یآموزش معمار  :یدیکل  واژگان
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Abstract 

 

Recent technological advancements, particularly the rapid development of artificial 
intelligence (AI), have introduced both significant challenges and new opportunities in 
architectural education. Despite the growing use of AI-based tools in professional 
architectural practice, their integration into design studio education remains largely 
tool-oriented and fragmented, lacking coherent pedagogical frameworks. This 
situation raises fundamental questions about the role of AI in learning design, the 
position of student creativity, and the evaluation of the design process. 

The aim of this study is to redefine design studio pedagogy in the age of AI and to 
articulate the transition from “AI as an assistive tool” to “AI as a cognitive partner” in 
architectural education. Using an analytical–descriptive approach and a critical review 
of recent literature, this research examines emerging patterns of AI integration in 
leading architectural programs worldwide and analyzes the role of AI in different stages 
of the design process, from analysis and ideation to development and evaluation. 

Findings suggest that a cognitive-partner approach to AI can enhance critical thinking, 
improve design decision-making, and elevate the learning experience in architectural 
studios, provided it is implemented with appropriate educational and ethical 
considerations. Finally, the implications of this transformation for architectural 
education in Iran are discussed, and recommendations for local adaptation of novel 
pedagogical frameworks are proposed. 

Keywords: Architectural education, design studio, artificial intelligence, pedagogy, 
cognitive partner 
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 دمهقم

حال، ساختار غالب    نیشده است. با ا  فیبازتعر  ی او حرفه  ی تحولات فناورانه، اجتماع  ریهمواره تحت تأث  یمعمار   آموزش

بس  یمعمار   یطراح  یوهایاستود دانشگاه  ی اری در  الگوهااز  بر  همچنان  فرآ  ی سنت  یها  و    ی خط   یندهایاستادمحور 

 ن،ینو  ی هایمعاصر و ظهور فناور  ی مسائل معمار  وزافزونر  ی هایدگیچیکه در مواجهه با پ   یی است؛ الگو  یمتک   یطراح

  ر، یاخ  یها در سال .(Günaydın et al., 2024) رو شده استروبه  یجد  یهاتیبا محدود  ،یهوش مصنوع  ژهیوبه

  ییهاتیاند و قابلکرده  فای ا  ی معمار  ی طراح  ی احرفه  یندها یدر فرآ  ی نقش پررنگ  ی بر هوش مصنوع  ی مبتن  یابزارها

 اندرا فراهم آورده  عیو ارائه بازخورد سر  ی عملکرد  ی سازهیشب   ، یطراح  ی هانهیگز  دیتول  ه، یچندلا  یهاداده  ل یحلت  رینظ

(Montenegro, 2024; Wang et al., 2025). 

  یها اغلب به استفاده  ،یطراح  و یاستود  ی در فضا  ژهیوبه  ،یدر آموزش معمار   ی تحولات، ادغام هوش مصنوع  ن یوجود ا  با

چارچوب  یابزار فاقد  و  شده  محدود  پراکنده  است  ک ی پداگوژ  یهاو  از    یاریبس .(Karadağ, 2025) منسجم 

  کنندیم   یتلق   یطراح  ندی فرآ  عیتسر  یبرا  یکمک   رابزا  ک ی عنوان  را صرفاً به  یموجود، هوش مصنوع  یآموزش   یکردهایرو

توجه شده    ان یدانشجو  تی و توسعه خلاق   یتفکر انتقاد  ،ی ریادگ ی در    ی همکار شناخت  ک ی عنوان  آن به  ت یو کمتر به ظرف 

  ند یفرآ  یابی در ارز  ییهامنجر به چالش  تواندینگاه ابزارمحور م  نیا .(Salazar Rodriguez et al., 2025) است

 ,Elrefaie) شود  ییاصالت آثار دانشجو  نهیدر زم   یاخلاق   یهایبروز نگران  نیو همچن  ت،یمفهوم خلاق  درک  ،یطراح

2025). 

  ی طراح  ویاستود  یدر پداگوژ  ی ش یبر ضرورت بازاند  ریاخ   ی هاپژوهش  ی برخ  ،یو آموزش  ی خلأ نظر  ن یواکنش به ا  در

  ن یاز ا .(Özorhon et al., 2025) اند کرده  د ی تأک  یریادگ ی   ند یدر فرآ  ی مجدد نقش هوش مصنوع  فیو تعر  ی معمار

ابزارتنها بهنه  تواندیم   ی منظر، هوش مصنوع   یطراح  ند یدر فرآ  یهمکار شناخت  کیعنوان  بلکه به  ، فناورانه  یعنوان 

 د یکمک نما  ان یدانشجو  ی ریگمیتصم  یها مهارت  تیو تقو  ل یتوان تحل  شیافزا  ، یریادگی  ت یف ی ک  ی عمل کند و به ارتقا

(Adamiczka, 2025). 

بر آموزش استود  نیا  بر با تمرکز  از    یبرا  یمفهوم   یچارچوب  کوشدیم   ،یمعمار  یطراح  ویاساس، مقاله حاضر  گذار 

  ی تحول را برا  ن یا  یهاارائه دهد و دلالت  « یعنوان همکار شناخت به  ی عنوان ابزار« به »هوش مصنوعبه  ی »هوش مصنوع

 قرار دهد.   یمورد بررس  ران، یا یآموزش معمار مآن در نظا یسازی بومبر امکان  د یبا تأک  ، یآموزش معمار

 روش تحقیق 

های  مند منابع علمی منتشرشده در سالکند و مبتنی بر مرور نظامتحلیلی استفاده می-این پژوهش از روش توصیفی 

نقش هوش مصنوعی  است.  2025و    2024 و  استودیو طراحی  معماری،  آموزش  بر  اصلی  فرایند    تمرکز  ارتقای  در 

 یادگیری قرار دارد.

 "تحول آموزش معماری"

 مروری تاریخی  .1

 .تغییرات اساسی آموزش معماری در دو دهه اخیر •

 .محور و مشارکتیهای تجربههای فرضی به مدلدانشجو و پروژه–از مدل سنتی استاد •

 .(Harvard GSD, MIT, TU Delft) ذکر چند نمونه موفق جهانی •
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  متدهای نوین آموزشی  .2

 

• Studio-based learning :و  نیآنلا بی ترک ر،یپذ انعطاف ی ریادگی یها طی به مح وهایاستود رییتغ

 .یحضور

• Project & Problem-based learning :یواقع  نفعانیکار با ذ ، یتمرکز بر حل مسائل واقع. 

• Flipped learning / blended learning :سر کلاس  یقبل کلاس، کارگاه عمل  دئویو. 

• Integration of digital tools :یعملک   رد یس   ازهیشب ،یبع   د۳اف   زوده، چ   ا   تی    واقع، 

BIM  هوشمند یو ابزارها. 

• Interdisciplinary learningو  یعل  وم انس  ان ،یشناس   میاقل ،یک  اوب  ا داده ی: ادغ  ام معم  ار

AI. 

  جدول تطبیقی .3

 ها: دانشگاه / متد آموزشی / ابزارهای نوین / نتایج / رفرنس ستون  •

 بندیجمع .4

 .حرکت کرده است محوریسازی و تجربهپذیری، دیجیتالانعطافآموزش معماری در جهان به سمت  •

 .ایجاد نشده است عنوان همکار شناختیبه  AI چارچوب مشخص برایهنوز  •

 . "ادغام هوش مصنوعی در آموزش استودیو"ای است برای بخش بعدی مقاله:  این خلأ، مقدمه •

 تحول آموزش معماری در دهه اخیر 

ای و در دو دهه گذشته، آموزش معماری شاهد تغییرات بنیادینی بوده است که ناشی از تحولات فناورانه، تغییر انتظارات حرفه 

  های پروژه  نقد  و  دانش  مستقیم  ارائه  بر  که  دانشجو–نیاز به پاسخگویی به مسائل پیچیده شهری و محیطی است. مدل سنتی استاد

 ,Karadağ) داده است  ای رشتهمحور، مشارکتی و بینتجربه  رویکردهای  به  را  خود  جای  تدریج  به  داشت،  تمرکز  فرضی

2025; Günaydın et al., 2024). پذیر، ترکیب یادگیری حضوری  های انعطافاین تحول شامل بازسازی استودیوها به محیط

 .(Montenegro, 2024) های صرفاً فرضی استو آنلاین، و تمرکز بر حل مسائل واقعی به جای پروژه

است که دانشجویان پیش از کلاس با ویدئوها و منابع    یا یادگیری معکوس Flipped Learningیکی از متدهای پررنگ،  

یابد. این رویکرد نشان داده است که  های عملی و تحلیل پروژه اختصاص میشوند و زمان کلاس به فعالیتدیجیتال آشنا می

همچنین،  .(Elrefaie, 2025) تواند توانایی حل مسئله، تفکر انتقادی و مشارکت دانشجویان در استودیو را بهبود بخشدمی

سازی عملکردی،  ابزارهای شبیه  و BIM بعدی،  ، از جمله واقعیت افزوده، چا  سههای نوینادغام ابزارهای دیجیتال و فناوری

 Wang) آوردریع و دقیق را فراهم میبه بازتعریف فرآیند طراحی در محیط آموزشی کمک کرده است و امکان ارائه بازخورد س

et al., 2025). 

شناسی، علوم انسانی و حتی هوش مصنوعی  است، جایی که معماری با علوم داده، اقلیم  ایرشتهآموزش بینتحولات دیگر شامل  

های  دهد، بلکه دانشجویان را برای مواجهه با پروژهشود. این ترکیب نه تنها زمینه خلاقیت و نوآوری را افزایش میتلفیق می

 و MIT ،TU Delft های پیشرو جهان، ماننددانشگاه .(Salazar Rodriguez et al., 2025) کندواقعی و پیچیده آماده می

Harvard GSDتواند همزمان خلاق،  اند که آموزش معماری میاند و نشان دادههای خود پیاده کرده، این رویکردها را در برنامه

 .(Özorhon et al., 2025) کاربردی و فناورانه باشد

عنوان چارچوب مشخص و سیستماتیک برای ادغام هوش مصنوعی بهها، هنوز  با این وجود، با وجود تمام این پیشرفت 

ازبیشتر تلاش .همکار شناختی در استودیوهای معماری وجود ندارد ابزاری  استفاده  به  به  AI ها محدود  و کمتر  است 
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مهارت توسعه  انتقادی،  تفکر  افزایش  در  آن  تصمیمظرفیت  استهای  شده  توجه  دانشجویان  شناختی  حمایت  و   گیری 

(Adamiczka, 2025). ای برای بررسی دقیق نقش هوش مصنوعی  کند و مقدمهاین خلأ، ضرورت پژوهش حاضر را برجسته می

 .سازددر بازتعریف پداگوژی استودیو طراحی معماری فراهم می

 های پیشرو تحولات نوین آموزش معماری در دانشگاه 

 رفرنس نتایج / دستاوردها  ابزار و فناوری متد آموزشی نوین  دانشگاه / مؤسسه

MIT (USA) 
Studio-based learning 

+ AI integration 
Text-to-Image AI, 

Generative AI, VR/AR 

پردازی،  افزایش خلاقیت و سرعت ایده

 بازخورد سریع و دقیق 

Montenegro, 
2024; Wang 
et al., 2025 

TU Delft 
(Netherlands) 

Project & Problem-
Based Learning 

BIMسازی عملکردی ، شبیه 
های حل مسئله و کار  تقویت مهارت

 های واقعی تیمی، تمرکز بر پروژه

Salazar 
Rodriguez et 

al., 2025 

Harvard GSD 
(USA) 

Flipped & Blended 
Learning 

Learning platforms, 
online lectures, AR 

بهبود تفکر انتقادی و مشارکت  

 دانشجویان در استودیو 
Elrefaie, 

2025 

ETH Zurich 
(Switzerland) 

Interdisciplinary 
Learning 

Data analysis tools, AI-
assisted design 

افزایش توان تحلیل داده، ادغام علوم  

 مختلف در طراحی معماری 
Özorhon et 

al., 2025 

University of 
Tokyo (Japan) 

Digital & Experience-
Based Studio 

VR/AR, 3D printing 
محور، بازخورد  آموزش عملی و تجربه

 سریع، افزایش کیفیت طراحی 
Karadağ, 

2025 

 

 ادغام هوش مصنوعی در آموزش استودیو طراحی معماری 

های  های متنوعی از تحلیل دادهای وارد آموزش معماری شده است و تواناییطور فزایندهبه (AI) های اخیر، هوش مصنوعیدر سال

 .(Montenegro, 2024; Wang et al., 2025) های اولیه و ارائه بازخورد سریع را فراهم کرده استپیچیده تا تولید ایده

های قابل توجهی در زمینه کنند، که محدودیتعنوان یک ابزار کمکی نگاه میصرفاً به AI با این حال، اکثر رویکردهای موجود به

 .(Karadağ, 2025) کندیادگیری خلاق و تفکر انتقادی ایجاد می 

 در مراحل طراحی AI کاربرد

 مثال  نقش در یادگیری  AI ابزار مرحله طراحی 

 بینی میزان نور/سایه پیش ها تفسیر داده AI مبتنی بر GIS تحلیل سایت

 های متنوع اولیه تولید فرم تقویت خلاقیت Generative AI پردازیایده

 وری حرارتیتست بهره ارزیابی عملکرد  سازی انرژی شبیه  + BIM توسعه 

 پیشنهاد مواد یا فرم بهینه نقد سریع و هوشمند AI سیستم بازخورد ارزیابی
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 مقایسه رویکرد ابزارمحور و همکار شناختی 

 

 همکار شناختی  AI  ابزارمحور AI  جنبه 

 ها همکار در خلق ایده کمک به انجام کارها  نقش در استودیو

 هوشمند، پیوسته  محدود، دستی  بازخورد 

 کند خلاقیت را تقویت می د Sممکن است اصالت را کاهش ده خلاقیت

 فعال و بازتابی  منفعل یادگیری دانشجو

 

 چارچوب نظری 

 (Cognitive Partner) همکار شناختیعنوان  عنوان ابزار، بلکه به در آموزش معماری، آن را نه تنها به  AI نگرش نوین به

های  ها و بررسی سایت، تا تولید ایدهدر تمامی مراحل فرآیند طراحی نقش دارد: از تحلیل داده AIبیند. در این چارچوب،  می

 AI این نگاه به .(Salazar Rodriguez et al., 2025) سازی عملکردی، و حتی نقد و ارزیابی طرحاولیه، توسعه فرم و شبیه

تصمیمامکان می و  یابد  افزایش  تقویت شود، خلاقیت  دانشجوها  یادگیری  فرآیند  دادهگیریدهد  با  و  های طراحی  های دقیق 

 .(Elrefaie, 2025) بازخورد هوشمند بهبود پیدا کند

 در مراحل طراحی  AI کاربردهای

های دقیق تحلیل  برای پردازش اطلاعات محیطی، اقلیمی و اجتماعی و ارائه مدل AI استفاده از :هاتحلیل سایت و داده •

 .(Wang et al., 2025) سایت

های  کنند تا ایدهبه دانشجویان کمک می Text-to-Image و  Generative AI ابزارهای :پردازی و تولید مفاهیمایده •

 .(Montenegro, 2024) تر و با تنوع بیشتر تولید کننداولیه را سریع 

امکان بررسی عملکرد ساختمان در  AI سازی انرژی با کمکو شبیه  BIM سازیمدل :سازی عملکردیتوسعه و شبیه •

 .(Salazar Rodriguez et al., 2025) کندمراحل اولیه طراحی را فراهم می

دانشجو را تکمیل -توانند بازخورد سریع و تحلیلی ارائه دهند و فرآیند نقد استاد می AI هایسیستم :ارزیابی و نقد طرح •

 .(Adamiczka, 2025) کنند

 ها و ملاحظات آموزشی چالش 

اصالت آثار دانشجویان، هایی درباره  های مهمی همراه است. نگرانیدر استودیوهای معماری با چالش AI با وجود مزایا، ادغام

علاوه بر   .(Özorhon et al., 2025) وجود دارد  هاسازی اساتید و زیرساخت وابستگی بیش از حد به فناوری، آماده

ها با نظام آموزشی ایران نیازمند توجه به منابع محدود، ظرفیت آموزش دیجیتال و فرهنگ پداگوژیک این، سازگاری این مدل

 .موجود است

 ها برای آموزش معماری ایران دلالت 
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را ارتقا    کیفیت یادگیری، تفکر انتقادی و خلاقیت دانشجویانتواند  می AI دهد که مدل همکار شناختیتحقیقات نشان می

ای شامل سازی شود. یک پیشنهاد عملی، مدل سه مرحلهای و با زیرساخت مناسب پیادهصورت مرحله دهد، مشروط بر آنکه به

است که امکان تطبیق و ارزیابی   (Full Adoption) و پذیرش کامل (Integration) ، ادغام محدود(Pilot) آزمایش

 .(Karadağ, 2025; Wang et al., 2025) کندمستمر را فراهم می

 هاها و محدودیت چالش 

با وجود پتانسیل بالای هوش مصنوعی در آموزش معماری، ادغام آن با استودیوهای طراحی با چند چالش اساسی مواجه است.  

تواند منجر به تضعیف ها میدر تولید ایده AI شود؛ استفاده گسترده ازاول، مسائل اخلاقی و اصالت آثار دانشجویان مطرح می

دوم، وابستگی بیش از حد به فناوری ممکن است   .(Adamiczka, 2025) حس خلاقیت و مالکیت فکری دانشجویان گردد

سوم،  .(Elrefaie, 2025) های دستی و تفکر انتقادی دانشجویان را کاهش دهد و فرآیند یادگیری را سطحی کندمهارت

کشورهایی با منابع محدود، فاقد  ها، به ویژه در  ها یک محدودیت عملی مهم است؛ بسیاری از دانشگاهآمادگی اساتید و زیرساخت

های نوین  علاوه بر این، سازگاری مدل .(Özorhon et al., 2025) هستند AI گیری ازتجهیزات و آموزش لازم برای بهره 

 .ها شود تواند مانع پذیرش گسترده این فناوریهای قانونی نیز میبا فرهنگ آموزشی موجود و چارچوب 

 ها و راهکارها چالش 

 راهکار پیشنهادی توضیح چالش

 دستورالعمل شفاف و چارچوب پداگوژیک  مالکیت آثار دانشجویان اخلاق 

 های دستیآموزش ترکیبی، تمرین AI تکیه بیش از حد به وابستگی

 های آزمایشی ای و پروژهسازی مرحله پیاده کمبود تجهیزات و منابع  زیرساخت 

 

 گیری و پیشنهادات نتیجه

عنوان تواند نقش یک همکار شناختی در استودیوهای معماری ایفا کند و نه فقط بهاین مقاله نشان داد که هوش مصنوعی می

گیری دانشجویان را ارتقا دهد،  تواند تفکر انتقادی، خلاقیت و توان تصمیمدر آموزش استودیو طراحی می AI ابزار کمکی. ادغام

چارچوب  با  آنکه  باشدبه شرط  اخلاقی همراه  و ملاحظات  مناسب  آموزشی   ,.Karadağ, 2025; Wang et al) های 

2025). 

 :سازی شده پیاده شودای و بومیشود که این مدل به شکل مرحلهبرای آموزش معماری در ایران، پیشنهاد می

 .آوری بازخورددر یک یا دو درس استودیو، جمع  AI اجرای محدود :(Pilot) مرحله آزمایشی •

 .توسعه تدریجی ابزارها و آموزش اساتید، تطبیق با منابع موجود :(Integration) مرحله ادغام محدود •

استفاده گسترده در برنامه درسی، ارزیابی مستمر اثرات آموزشی و اصلاح  :(Full Adoption) مرحله پذیرش کامل •

 .هاچارچوب 

در پایان، بازتعریف پداگوژی استودیو طراحی معماری با محوریت هوش مصنوعی نه تنها فرصتی برای افزایش کیفیت آموزش 

 .ای و پیچیده معماری در عصر دیجیتال آماده سازدهای حرفه تواند دانشجویان را برای مواجهه با چالشکند، بلکه میفراهم می
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